
struct Alumno {
char *nombre;
int dni<
char letraDNI;
int edad;

};
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pedro.nombre

// Representa la cadena de caracteres del nombre

pedro -> nombre

// , ya que pedro no es un puntero a una estructura
// sino que es la propia estructura

NO COMPILA

ptr_alumno.pedro

// , ya que ptr_alumno no es una estructura, sino un puntero
// a una estructura

NO COMPILA

ptr_alumno -> edad

// Correcto, representa el campo edad de la estructura a la que apunta ptr_alumno

Creado por Alexander Hristov. (c) 2008 Planetalia S.L. (http://www.planetalia.com), Licencia Creative Commons by-nc-nd 2.5.
Texto completo de la licencia en
La última versión de esta plantilla se encuentra siempre en http://www.ahristov.com/tutoriales/lenguaje-c/punteros.html

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/2.5/es/

8
9

2
8

8
9

2
9

8
9

3
0

8
9

3
1

8
9

3
2

8
9

3
3

8
9

3
4

8
9

3
5

8
9

3
6

8
9

3
7

8
9

3
8

8
9

3
9

8
9

4
0

8
9

4
1

8
9

4
2

8
9

4
3

8
9

4
4

8
9

4
5

8
9

4
6

8
9

4
7

8
9

4
8

8
9

4
9

8
9

5
0

8
9

5
1

8
9

5
2

8
9

5
3

8
9

5
4

8
9

5
5

8
9

5
6

8
9

5
7

8
9

5
8

8
9

5
9

8
9

6
0

8
9

6
1

8
9

6
2

8
9

6
3

8
9

6
4

8
9

6
5

8
9

6
6

8
9

6
7

8
9

6
8

8
9

6
9

8
9

7
0

8
9

7
1

8
9

7
2

8
9

7
3

8
9

7
4

8
9

7
5

8
9

7
6

8
9

7
7

8
9

7
8

8
9

7
9

? ? ? ? ? ? ? ? P e d r o \0 ? ? ? ? ? ? ? 8936 1355963 K 22 ? ? ? ? ? 8950 ? ? ? ?

;

? ? ? ?

// Define un de estructuras llamadas "Alumno"tipo

struct Alumno pedro = { "Pedro", 1355963, 'K', 22};

;

// Declara una variable llamada pedro, de tipo Alumno, que en su interior
// contiene los datos indicados.

struct Alumno* ptr_alumno = &pedro;

// Declara una variable llamada ptr_alumno, que apunta a una estructura
// de tipo Alumno y vale inicialmente la direcci'on de memoria de la variable pedro.

?

pe
dr

o

pt
r_

al
um

noestructura Alumno

(*ptr_alumno) .edad

// Idéntico al caso anterior.
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? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? 8950 ? ? ? ?? ? ? ??

pt
r_

al
um

noestructura Alumno

? ? ? ? ? ?

ptr_alumno = (struct Alumno*)malloc( sizeof(struct Alumno) );

// Asigna una zona de memoria del tamaño de la estructura
// Alumno y hace que ptr_alumno apunte a ella

printf("%s", ptr_alumno->nombre);

// Imprime el campo nombre de la estructura a la que apunta
// ptr_alumno. Sin embargo, este campo no ha sido inicializado
// y puede estar apuntando a cualquier lado. Resultado : boom

bo
om


